
Paso a paso con la clase 
abstracta



Crear un nuevo proyecto



Crear una aplicación de 
Windows Forms



Así se ve ya creada



Agrega tres Buttons al 
Form



Agrega tres Labels



Agrega dos TextBox



Agregar un ComboBox para 
que el usuario seleccione la 

figura



Así debe quedar



Selecciona un Label y ve a 
las propiedades, busca la 

propiedad Text y cambia el 
nombre



Así debe quedar



Modifica cada Label



Ahora hay que cambiarle la 
propiedad Name



El name comboBox se 
cambia por cbTipoFigura



Se cambia el name del 
textBox de la Base por 

tbBase



Se cambia el textBox de la 
altura por tbAltura



Se cambia el Name del 
botón Perímetro por 

bPerimetro



Se cambia el botón del 
área por bArea



Se agrega una nueva clase



Se le pone de nombre 
Figura



Queda en un principio así



Se declara como abstracta, 
con sus atributos y 
métodos abstractos



Se agrega una clase 
derivada Triángulo



Queda así



La clase Triángulo hereda 
de Figura y se implementan 

sus métodos abstractos



Se sobrescriben en los 
métodos



Ahora se da doble clic 
sobre el botón Perímetro



Se crea la instancia de 
Triángulo, se valida que los 
textbox no estén vacíos y 

se manda llamar el método 
perímetro de triángulo



Ahora se sobrescribe el 
método área



Doble clic sobre el botón 
área



Se agrega el siguiente 
código



Ahora se crea la clase 
derivada Cuadrado y se 

hace el mismo 
procedimiento que con la 

clase triángulo



Se crea la clase derivada 
rectángulo



Ahora se le agregan Items
al combobox dando clic en 
el botón de los tres puntos



Se escriben las tres figuras 
que el usuario podrá 

seleccionar



Se instancian la clase 
cuadrado y rectángulo en 

los dos botones



Se agrega un switch para 
que el usuario seleccione 

de qué figura quiere el 
perímetro. Esto mismo se 
implementa en el botón 

del área.



De esta forma



¡Listo!
Tu aplicación quedo lista


